Choques ou colisdes :sdo resultados das interagdes que os corpos sofrem.

1°Caso: Choque Perfeitamente Inelastico
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2°Caso: Choque Perfeitamente Elastico
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Observagao: corpos de mesma massa em um choque perfeitamente elastico trocam de velocidade.

3°Caso: Choque Parcialmente Elastico
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Coeficiente de restituicao (e):
e = velocidade relativa de afastamento (depois)

velocidade relativa de aproximacao (antes)

Importante:
Velocidades com sentido contrario - velocidade relativa é dada pela soma

vr=|va +Vb|

Velocidades com o mesmo sentido - velocidade relativa é dada pela subtragdo.
Vr=|va-vb|

Observagao: no exercicio, se uma das velocidades resultar negativa, significa que o seu sentido é oposto
ao adotado.

Tipos de choques:
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